
1번  2022 경기레인보우메이커 페어 부스_인공지능앱만들기

갈매고 [주제1] 초간단 인공지능앱 만들기

준비물  노트북

체험 레시피

 커스텀 비전

 1. 커스텀 비전을 활용한 이미지 분류모델 만들기 

  - 이미지 데이터 수집 ⇨ 이미지 태그 달기 ⇨  ⇨ 데이터 학습 ⇨ 모델 평가

이미지 태그 달기 모델 평가

      파워앱스로 앱 만들기

 1. 커스텀 비전 이미지 분류모델을 파워 앱스로 가져오기

 2. 이미지 분류 모델 앱 만들기

 
이미지 모델 가져오기 파워 앱스 앱 디자인 이미지 분류 테스트

탐구내용
 1. 커스텀 비전을 활용하여 이미지 분류 모델을 만들고 원리 탐구하기

 2. 이미지 분류 모델 앱을 사용하여 실생활의 문제 해결하기

학생중심

부스운영

 1. 학생들을 중심으로 부스를 운영(6-8개정도 운영)

 2. 학생별로 부스내용을 숙지하고 운영할 수 있는 역량을 키움 

 3. 인공지능을 체험부스 

  



2번  2022 경기레인보우메이커 페어 부스_인공지능앱만들기

갈매고 [주제2] 간단한 인공지능으로 챗봇 만들기

준비물  노트북

체험 레시피

 머신러닝포키즈

 1. 머신러닝포키즈를 활용한 기계학습 체험 

  - 데이터모으기 ⇨ 데이터훈련 ⇨ 데이터학습 ⇨ 데이터학습 ⇨ 데이터 평가

  - 탄소중립을 실천하기 위한 실천 방안 데이터(Good _ Bad ) 찾아보기 

  - 데이터 입력 후 베타 테스트 

      스크래치3 활용  

프로젝트
 1. 머신러닝 포키즈를 확장한 스크래치3 활용하기 

 2. 챗봇 제작하기(머신러닝 포키즈의 데이터 레이블 학습 및 코딩) 

 
인공지능챗봇

 3. 스크래치3의 기본 기능을 적용한 챗봇 만들고 성능 평가하기 

 4. 화면 녹화를 통해 자신이 만든 챗봇을 녹화해 보기 

 5. 기존의 코딩을 심화하여 바꿔볼 것( 배경, 이미지, 테스트 데이터 등) 

 6. 스크래치 파일을 내려 받은 후, 인공지능 모델을 좀 더 심화하여 데이터를 추

가하여 개선하기 

탐구내용
 1. 다양한 인공지능 체험부스를 통해 인공지능에 대한 이해를 높임

 2. 메타버스와 연계된 다양한 체험부스를 통해 새로운 기술에 대한 이해를 높임

학생중심

부스운영

 1. 학생들을 중심으로 부스를 운영(6-8개정도 운영)

 2. 학생별로 부스내용을 숙지하고 운영할 수 있는 역량을 키움 

 3. 인공지능을 체험부스를 통해 이해하기

  



3번  2022 경기레인보우메이커 페어 부스_인공지능앱만들기

갈매고 [주제3] 스크래치를 활용한 인공지능 캐릭터 만들기

준비물  노트북

체험 레시피

 스크래치

 1. https://stretch3.github.io/를 활용한 인공지능 체험 

  - handpose, facemesh, tmpose, tm2scratch, 텍스트 음성 변화]

 removebg

 2. https://www.remove.bg/를 활용한 배경제거

  - 내가 원하는 이미지에 필요한 부분만 남기고 나머지를 삭제한다.

  

탐구내용
 1. 다양한 인공지능 체험을 통해 인공지능에 대한 이해를 높임

 2. 얼굴인식과 손 인식하는 인공지능으로 나만의 작품을 만들어 본다. 

학생중심

부스운영

 1. 학생들이 다양한 작품을 만들 수 있게 안내함.

 2. 서로의 작품을 확인하며 피드백을 주고 받음.

  

https://www.remove.bg/


4번  2022 경기레인보우메이커 페어 부스_인공지능앱만들기

갈매고
[주제4] 나만의 작품 NFT로 

제작 후 Spatial 메타버스에 전시하기

준비물  노트북

체험 레시피

 나만의 작품제작

 1.  PIXELART 제작하기

 2.  AI가 그린 그림 

픽셀아트 AI가 그린 그림

 NFT 등록하기

 1. NFT란 무엇인가? 

 2. 나만의 작품 NFT로 등록하기 

      spatial 전시하기

 1.메타버스 Spatial을 이용하여 나만의 갤러리 제작하기 

 2.spatial 메타버스에 나의 작품 전시하기

 
Spatial 메타버스 전시하기

탐구내용

 1. PixelArt와 인공지능이 그림을 NFT로 등록하는 체험을 통해 새로운 형태의 

디지털 작품과  인공지능에 대한 이해를 높임

 2. 메타버스와 연계된 갤러리 제작을 통해 새로운 기술에 대한 이해를 높임

학생중심

부스운영

 1. 학생들을 중심으로 부스를 운영(6-8개정도 운영)

 2. 학생별로 부스내용을 숙지하고 운영할 수 있는 역량을 키움 

 3. 인공지능 체험부스 

  



5번  2022 경기레인보우메이커 페어 부스_인공지능앱만들기

갈매고 [주제5] 스케치북 앱을 활용한 나만의 이모티콘 만들기

준비물  태블릿 PC, 스케치북 앱 다운로드

체험 레시피

 스케치북 앱

 1. 스케치북앱을 활용한 드로잉 활동 

  - 스케치북 앱 다운받기

  - 레이어 개념 이해하기

  - 기본 기능 익히기

 

 사진으로 

작품만들기
 2. 사진으로 그림 작품 만들기

  - 나의 사진을 활용하여 드로잉 활동 하기

스케치북 앱 스케치북 앱

       움직이는 이모티콘 만들기(GIF)

 1. 레이어의 개념을 이해하고 애니메이션의 원리 이해하기

 2. GIF로 움직이는 이모티콘 만들기

탐구내용
 1. 레이어의 개념을 이해하고 태블릿을 활용해 드로잉 활동하기

 2. 디지털 콘텐츠를 활용하여 나만의 작품 생성하기

학생중심

부스운영

 1. 학생들을 중심으로 부스를 운영(6-8개정도 운영)

 2. 학생별로 부스내용을 숙지하고 운영할 수 있는 역량을 키움 

  



6번  2022 경기레인보우메이커 페어 부스_인공지능앱만들기

갈매고 [주제6] ZEP을 이용한 나만의 공간 만들기

준비물  노트북

체험 레시피

 메타버스 이론

 1. 메타버스 개념

 2. 메타버스 종류(AR, 라이프로깅, 거울세계, 가상세계)

 3. 메타버스 활용(정치, 사회, 경제, 문화적 활용 사례)

 
ZEP을 이용한 나만의 공간 만들기

 1. 바닥, 벽 설치하기

 2. 오브젝트 설치 및 기능 익히기

 3. 타일효과 설치 및 기능 익히기

메타버스 이론 ZEP을 이용한 메타버스 실습

 공유 및 정리하기

 1. 나만의 공간에 친구들 초대하기

 2. 메타버스 관련 진로 살펴보기

 3. 메타버스 윤리

 4. 소감 나누기

탐구내용
 1. 메타버스 이론 설명을 통해 메타버스에 관한 이해를 높임

 2. ZEP을 이용한 메타버스 맵 제작을 통해 실천적 학습 경험을 높임

학생중심

부스운영

 1. 학생들을 중심으로 부스를 운영(6-8개정도 운영)

 2. 학생별로 부스내용을 숙지하고 운영할 수 있는 역량을 키움 

 3. 메타버스 체험부스

  



7번  2022 경기레인보우메이커 페어 부스_인공지능앱만들기

갈매고 [주제7] 엔트리 AI를 활용한 IOT 시스템 만들기

준비물  노트북

체험 레시피

 엔트리 인공지능 블럭

 1. 엔트리를 인공지능 블록 체험

  - AI블록 불러오기 ⇨ 비디오 감지 ⇨ 사람인식 IOT 전등 제작

 엔트리 기계학습

 2. 엔트리를 활용한 기계학습 체험 

  - 데이터모으기 ⇨ 데이터훈련 ⇨ 데이터학습 ⇨ 데이터학습 ⇨ 데이터 평가

엔트리 기계학습 데이터 평가

      엔트리 AI 활용 프로젝트

 1. 다양한 인공지능활용 엔트리 활동

 2. 다양한 AI IOT 시스템 

 
인체감지 시스템 마스크 인식 음성 인식

탐구내용
 1. 다양한 인공지능 체험부스를 통해 인공지능에 대한 이해를 높임

 2. 다양한 체험부스를 통해 새로운 기술에 대한 이해를 높임

학생중심

부스운영

 1. 학생들을 중심으로 부스를 운영(6-8개정도 운영)

 2. 학생별로 부스내용을 숙지하고 운영할 수 있는 역량을 키움 

 3. 인공지능 체험부스 



8번  2022 경기레인보우메이커 페어 부스_인공지능앱만들기

갈매고 [주제8] 구글 코랩을 활용한 워드클라우드 만들기

준비물  노트북

체험 레시피

 구글 코랩

 1. 구글 코랩 사용방법 익히기

  - 클라우드 컴퓨팅 안내 ⇨ 확장 프로그램 추가 ⇨ 코랩 개념 이해 ⇨ 코드 시연

 자연어처리

 2. 자연어처리(NLP)의 이해

  - 인공지능의 유형, 자연어 처리, 형태소 분석

구글 코랩 워드 클라우드

      워드 클라우드 만들기

 1. 클라우드 컴퓨팅 도구인 코랩 활용

 2. 코랩과 자연어처리, 이미지 처리

 

탐구내용
 1. 클라우드 컴퓨팅과 자연어처리에 관한 인공지능의 이해를 높임

 2. 자신만의 마스크 파일, 폰트 파일을 활용해 개성있는 워드클라우드 작품 만들기

학생중심

부스운영

 1. 학생 체험 위주 부스 운영

 2. 자신만의 작품을 직접 구현하고 결과물을 얻어갈 수 있도록 함

  



9번  2022 경기레인보우메이커 페어 부스_인공지능앱만들기

갈매고
[주제9] 티처블머신과 스크래치를 이용하여 

       마스크 착용 안내 시스템 만들기

준비물  노트북, 마스크

체험 레시피

 티처블 머신

 1. 티처블 머신을 활용한 인공지능(머신러닝-지도학습) 원리 체험

  가. 인공지능에 대한 기초원리 및 활용분야 탐구

  나. 동물 구분 및 마스크 착용 구분 모델을 통한 기계학습의 원리 체험  

  다. 학습 데이터에 따른 인공지능의 정확도, 편향, 윤리 문제 체험   

  라. 웹캠을 이용한 다양한 분류 모델 제작

동물 이미지 분류 모델 마스크 착용 구분 모델

      스크래치3 활용 프로젝트

 1. 티처블머신 확장 도구를 이용한 블럭코딩

 2. 이미지 인식 후 TTS(Text To Speech) 기능을 이용한 마스크 착용 안내 

 

스크레치 확장 블럭 마스크 착용 안내 코딩

탐구내용
 1. 머신러닝 지도학습을 체험함으로써 인공지능에 대한 이해

 2. 기계학습 알고리즘을 이용한 이미지 분류 시스템 제작능력 향상

학생중심

부스운영

 1. 학생들이 각 단계별 실습을 충분히 체험할 수 있는 시간 제공

 2. 학생 및 체험 유도 과제(마스크 분류 모델 해킹) 제시 및 피드백 제공



10번  2022 경기레인보우메이커 페어 부스_인공지능앱만들기

갈매고 [주제10] 인공지능이 적용된 예술

준비물  노트북

체험 레시피

 예술과 인공지능

 1. 인공지능을 이용한 이미지 생성 사례

 2. 인간이 만든 AI 화가 

 Midjourney

 1. 인공 지능 이미지 생성 

  - 텍스트 -> 이미지

텍스트 이미지

      인공지능 활용 글쓰기

 1. 실시간 대화가 가능한 인공지능

 2. 인공지능 기반 글쓰기

 
GPT-3 Rytn

탐구내용
 1. 다양한 인공지능 적용사례를 통해 인공지능에 대한 이해를 높임

 2. 그림과 글쓰기와 연계된 다양한 체험을 통해 창작와 인공지능의 관계를 살핌

학생중심

부스운영

 1. 학생들을 중심으로 부스를 운영(6-8개정도 운영)

 2. 학생별로 부스내용을 숙지하고 운영할 수 있는 역량을 키움 

 3. 인공지능을 체험부스 



11번  2022 경기레인보우메이커 페어 부스 운영 계획

갈매고 [주제11] 메타버스 운동회 및 골든벨

준비물  노트북

체험 레시피

 1. 메타버스 활용법 및 달리기 대회

    -  자기소개 및 캐릭터 수정방법 ⇨ 활용법 배우기 ⇨ 달리기연습 ⇨ 달리기 대회 

⇨ 대회평가

 2. 봄버맨즈/ 복싱 / 페인트맨 등 다양한 게임 활용하기 

  1) 게임상의 규칙 안내 및 숙지하기

  2) 게임상에서의 윤리적 태도 알려주기

  3) 게임을 즐기며 서로 간에 친숙해지며 메타버스와 친해지기

3. 자유로운 토의& 토론하기 + [안하는 학생들은 자유롭게 부스 체험하기]

  1) 주제 : 메타버스 공간에서의 장점과 단점은 무엇일까?

  2) 주제 : 메타버스를 활용하여 무엇을 기대할 수 있을까?

  3) 주제 : 가상공간에서 지켜야 할 윤리적 태도는 무엇일까?

4. 메타버스/ 인공지능과 관련한 골든벨 대회하기 

  1) 다양한 부스를 체험한 후 메타버스와 관련하여 골든벨 문제를 통해 정리하기 

탐구내용

 1. 메타버스안에서 게임활동을 통하여 서로간에 친숙해지고, 메타버스 앱을 

사용하는 방법을 알게 함.

2. 메타버스 공간의 장단점에 대해 윤리적 생각을 할 수 있게 함.

3. 다양한 부스체험을 하고난 뒤 마무리로 골든벨 활동을 하여 이해도를 높임. 

학생중심

부스운영

 1. 학생들을 중심으로 부스운영을 하도록 안내함.

 2. 학생별로 부스내용을 숙지하고 운영할 수 있는 역량을 키움 

  


